
Arte Digital Interactivo
para jugar

Deadline aplicaciones - Septiembre 25, 2009
Show de Programación Multimedia

Arte Digital Interactivo  es la categoría que abarca 
proyectos que desarrollan aplicaciones o programas 
experimentales de computación, que integren elementos 
artisticos audiovisuales y de programación, generando 
interactividad con el usuario a través del computador.

Fluid es un movimiento de nuevos medios que se enfoca 
en el potencial de los artistas audiovisuales emergentes, 
sin consideración de su género o lugar de proveniencia.  

En su segunda edición Fluid coleccionará piezas e ideas 
audiovisuales que presentará con el apoyo de sus 
asociados; Local Project, Museo de Arte de Queens, el 
Museo del Barrio, y el Movie House.

Fluid abre escena para el nuevo movimiento audio-visual 
y performático en espacios educativos y de proyecciones 
dedicado a artistas y no-artistas en la ciudad de New York 
utilizando espacios de activismo cultural.

Mas información en: www.�uid.localproject.org

•  Interactividad
• Aplicaciones Computador
• Instalación
•  Juegos
•  Multimedia

Categorías

• El tema es libre
• Convocatoria abierta a trabajos interactivos
• Se aceptarán trabajos nuevos o de archivo **
• No hay límite de sumisiones por artista***

** Se dará preferencia a los producidos durante los 
años 2008 y 2009.
*** Cada sumisión debe ser enviada por separado

Bases

• Ficha de inscripción completa 

(Puede ser llenada en: www.�uid.localproject.org)
• CD o DVD con trabajo incluido**

** No se aceptaran Discos Duros Externos

Cada sumisión debe ser enviada por separado

Forma de presentación

•  Deadline para las aplicaciones - Septiembre 25, 2009

•  Enviar sumisiones a:

 Att. FLUID

 83-44 Le�erts Blvd, Apt 6P, 

 Kew Gardens NY 11415

Envío de aplicaciones

creative partner: www.bohorquez.org

Términos Legales • El material recibido no será devuelto al artista a menos que este lo solicite previamente. En ese caso se deberá incluir en el paquete de sumisión un sobre separado 

con estampas y la dirección del receptor. • Todos los trabajos recibidos que hayan sido seleccionados para formar parte de la muestra pasarán a ser parte de la videoteca de Local Project 

para futuras consultas de estudiantes de arte, artistas, curadores o público interesado. • No se aceptarán trabajos con contenidos comuniquen odio hacia otros grupos humanos. • No se 

2009 Open call

2nd short �lm, video, animation 

and audiovisual experiments 

Patrocinado por:

new media laboratory  v.2


